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https://open.spotify.com/intl-es/album/2yGdO0zbudnZ9ac1NYCnSv

EN EL LIVING DE TU CASA / MUSICA PARA ESCUCHAR EN EL LIVING DE TU CAS!

Foto: Laura Carbone / Cortesia de Concord Records

he Breakdown es el album de estudio
del legendario musico de blues
estadounidense Keb' Mo’, lanzado el 21
de agosto de 2026 a través del sello Concord
Records. Producido tras superar una cirugia a

corazon abierto en 2024 y atravesar la disolucion
de su matrimonio de 20 anos, este proyecto de 10

canciones destaca como su trabajo mas intimo,
crudo y acustico hasta la fecha. A sus 74 afos, el
artista explora el significado emocional y musical
de un “colapso” apoyandose principalmente en
Su voz y su guitarra. El dalbum tiene una duracion
aproximada de 38 minutos y esta compuesto de
10 canciones.

BREAKDOWN

Foto: Prensa Oficial de Laid Back / Cortesia de Brother Music

orn To Fly es el album de estudio lanzado

en 2026 por el iconico duo danés de

musica electrénica y synth-pop, Laid
Back, formado por John Guldberg y Tim Stahl.
Publicado oficialmente a finales de junio de 2026
bajo el sello Brother Music, el disco marca una
etapa de notable resurgimiento creativo para el
grupo tras casi cinco décadas de
trayectoria juntos. El album tiene
una duracion aproximada de 40
minutos y esta compuesto por una

lista de 9 canciones. Musicalmente, la produccién
mantiene la esencia relajada caracteristica de
la banda (famosa por éxitos histéricos como
Sunshine Reggae y Bakerman), moviéndose
entre los géneros de musica balear, ambient,
electro y synth-pop. Esta disponible tanto en
plataformas digitales (Spotify y Apple Music)
como en formatos fisicos de CD y vinilo.
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https://open.spotify.com/album/1MrONoYaqKUjsURjFDYAPM
https://open.spotify.com/album/1MrONoYaqKUjsURjFDYAPMLIAD
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.*Angine de Poitrine/ Cort

Foto: Prensa Oficial

ngine de Poitrine (término tirse en un masivo fe
en francés para “angina de global a inicios de 2(

pecho”) es un duo cana- comenzo a tocar de

diense de rock experimental y math desde la adolescen
rock microtonal fundado en 2019 en explican en sus ent
Saguenay, Quebec. Integrado por de utilizar disfrace
los misteriosos musicos bajo los plan estético, sino
seudénimos Khn de - pragm

Poitrine y Klek de - e S (NUIEID
Poitrine, el grupo ¥ enun
salto del anonimato regio
del underground _ _ semz
local a conver- para

e ef Y 4 =
EL DUO CANADIENSE ANGINE Iﬂ:‘. PO £ EMERGIO COMO UN ¥ EH
FENOMENO VIRAL GLOBAL EN 2026 M 'f‘ SU PROPUESTADE N
MATH ROCK MICROTONAL; UNA ESTET SCARADA Y EL USO DE

INSTRUMENTOS HIBRIDGS. SU IRRUPCI e MBINA EL ANONIMATO
ABSOLUTO CON UNA EJECUGION TECNR;RQ E DESAFIA LA ESCALA

8« METROPIA
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la industria como Sean Lennon. Apro-
vechando la explosion en internet, en
abril de 2026 lanzaron su aclamado
segundo album, Vol. ll, firmando
contratos de distribucion interna-
cional con sellos de renombre como
ATO Records. Su éxito en directo

se consolidé con una presentacion
masiva ante unas 70.000 personas en
el Festival Internacional de Jazz de
Montreal y su debut en la television
norteamericana en The Tonight Show
Starring Jimmy Fallon interpretando
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el tema “Zugzegk”. U'cilizan. sistem
de afinacion orientales y notas que
caen fuera de la escala tradicional b
de 12 tonos de la musica .pccid‘nta
dias con un instrumento hibrido

de doble mastil (guitarra y bajo)
construido a mano de forma perso-
nalizada. En escena se presentan

blanco y negro, sombreros extrafos
y mascaras gigantes de papel mache
con narices prominentes que emulan
al mono narigudo. Manteniendo un
estricto anonimato en la vida real, |
integrantes afirman en su biografia
oficial ser hermanos extraterrestres
de 333 afios de edad provenie'ﬁtes de
un planeta cubierto de lunares, cuya
musica esta inspirada por un grupo
ficticio de simios entrenados en jazz
fusion en la isla de Borneo.Sherpa”

(Vol. 1): Es el tema perfecto para
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Khn de Poitrine ejecuta estas mio-— e

usando trajes cubiertos de lunares &u :

| “Fabienk” (Vol. ll): E
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sionde su s undo
mas di ecto%gc mpa
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éxito de su sesion er
tan "extrafo” y fasci
| de Poitrine no se po
instrumentos conver
| musica occidental tr
octava se divide en 1

tonos). El microtonal
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A‘N@INE
RONRINE

espacios que hay entre esas notas
(como los cuartos de tono), algo
muy comun en la musica tradicional
oriental pero raro en el rock. El instru-
mento hibrido (Double-Neck): Es unq/;
pieza de luteria personalizada que =
une un bajo de 2 cuerdas en Iéparte o
superior y una guitarra de 6 cuerdas
en la inferior. Trastes ad|C|onaIes J,E.lr
diapason de la gwtarratlen% traste
extra colocados en posicion@s‘mili
métricas especificas para pode to
esos cuartos de tono disonant§s: a
magia de los loops: Al ser solo\@los*
personas, Khn graba una linea 8.
bajo en tiempo real usando peda s

PODES VER EL VIVO QUE HICIE-
RON PARA KEXP DESDE AQUI.
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https://www.youtube.com/watch?v=t7OIc-DBRXM
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§ EX/JUEGO QUE ROCKSTAR SE TOMO
| DOCE ANOS PARA HACER

© Rockstar Games / Take-Two Interactive. Todos los derechos reservados
El arte promocional de Grand Theft Auto VI se utiliza solo con fines
informativos/ilustrativos.



ay videojuegos que se

H anuncian y empiezan a
\ desaparecer de la conver-
g ~sacion hasta que llegan a las
|\ tiendas. Con Grand Theft £
B Auto VI ocurrio exactamente —
& lo contrario. Durante afos,
& | Rockstar consiguio que el
juego fuera noticia sin mostrar
practicamente nada. Hubo oo
rumores, filtraciones, un ataque infor-
!f matico, retrasos y trailers convertidos
en acontecimientos mundiales. Para
\ cuando finalmente pudimos ver como | =88
| se juega, GTA VI ya era mucho mas '
que un videojuego: era una prueba
de cuanto puede durar la expectativa
alrededor de una obra.

METROPIA * 15



| mente recorrq:r el

Empecemos por el juego. GTA VI vuelve

a Vice City, pero la ciudad es ahora parte
de Leonida, un estado ficticio inspirado

en Florida que incluye zonas urbanas, los
Cayos y otros ambientes. La historia sigue
a Jason Duval y Lucia Caminos, una pareja
de delincuentes que queda atrapada en
una conspiracion criminal después de que
un golpe aparentemente sencillo salga
mal. Rockstar mantiene la formula que~
convirtio a la serie en un fendmeno: mun
abierto, conduccion, tlroteos persecu-
ciones, robos y mIS' .
enorme cantldad .I_. S

16 + METROPIA

juntos y, en determinadas situaciones, el
jugador puede alternar entre ellos mientras
el otro continua participando en la accion.
La idea recuerda al sistema de protago-
nistas multiples de GTA V, aunque aqui
tiene una diferencia narrativa importante:
no son'tres personajes disenados para
representar mundos separados, sino dos
personas cuya relacién constituye el centro
de la historia. Rockstar presenta
a Luma reuémsahd-a de pr|5|on y

MIRA LOS TRAILER Y MAS INFO
EN EL SITIO OFICAL DEL JUEGO



https://www.rockstargames.com/VI

de la ciudad a los Keys, de las playas a
zonas menos urbanizadas y de los clubes
al mundo del contrabando. Esa variedad
importa porque Rockstar siempre ha utili-
zado sus ciudades como algo mas que
decoracion: son parte de la satira. La Vice
City de 2002 podia exagerar la Miami

de los anos ochenta; la de GTA VI tiene
" otro problema a su disposicion: la Florida

Si mlsma

— /i estar hablando
' simplemente deli .

~ nuevo GTA. Pefd hay
4 ~una historia bastante mas

H rara detras del jueg “-._.

contemporanea ya parece una caricatura de | las entregas anteriores.

~ | elanuncio del prlmer trailer oficial.

creativo de Rockstar, dejo la compania en
marzo de 2020 después de un periodo de
ausencia que habia comenzado el ano ante-
rior. Eso no permite afirmar que GTA VI sea
"el GTA sin Dan Houser” ni predecir como
afecto su salida al resultado. Pero si marca
un cambio historico: el juego pertenece a
una Rockstar diferente de la que produjo

e filtré antes de ser

de GTA VI y publicé nUMerosos
Internet. Bloomber infor

e posteriormente condenado en

y enviado a un

e METROPIA « 17




Sam Houser habia anunciado que llegaria
en diciembre, coincidiendo-con el 25.°
aniversario de la compania. Pero el trailer
también se filtré antes de tiempo. Rockstar
decidio entonces publicarlo oficialmente
ese mismo dia.

Hay una ironia dificil de ignorar: el estudio
mas famoso por controlar lo que muestra
tuvo que empezar a mostrar GTA VI porque
alguien mas decidio cuando hacerlo.

Doce anos y tres fechas

L.a espera también se convirtié en parte del
fenomeno.

GTA V aparecio en 2013. La siguiente

\| entrega fue confirmada oficialmente en

\ 2023, aunque €l desarrollo llevabaanos en
marcha. La fecha de lanzamiento anunciada
originalmente fue 2025; después paso a
mayo de 2026 y finalmente a noviembre de
ese ano. Rockstar explico el ultimo retraso
diciendo que necesitaba mas tiempo.para
alcanzar el nivel de acabado que esperabas

En el medio ocurrié algo poco habitual
incluso para una produccioén de esta
magnitud: mientras el publico reclamaba
informacion, Rockstar practicamente no
participaba de esa conversacion. El estudio
dejaba que el silencio hiciera su trabajo.

Y funciono.

Cada captura, cada rumor y cada‘trailer se
transformo en noticia.

Cuando finalmente Rockstar decidio
mostrar algo sustancial, no eligié otro
trailer-de dos minutos. En agosto de 2026
publico Grand Theft Auto VI: An Extended
Look, una presentacion de 26 minutos y
48 segundos capturada integramente con
material del juego en PlayStation 5.

Es dificil pensar en una mejor manera

de resumir la historia de-este"proyecto:
primero vimos GTA VI contra la voluntad de
Rockstar; después esperamos anos para
que Rockstar nos mostrara exactamente lo
que queria que viéramos.

El verdadero espectaculo
"Por €s0 GTA VI resultaiinteresante incluso

_antés de preguntarnos si sera mejor o
peor que GTA'V. El juego tiene una historia _

18 + METROPIA




- criminal, dos protagonistas, un nuevo
mapa, nuevas actividades y una Vice City
adaptada al presente. Pero también es el
resultado de una transformacion mucho
mas larga: la de una compania que paso
de querer demostrar que los videojuegos,
podian ser cultura a convertirse ella misma
€en un acontecimiento cultural. |
Rockstar sabe que el publico va asmirar
cada detalle. Sabe que cada trailer sera
analizado cuadro por clladro y que cual-
quier personaje puede convertirse en
meme antes incluso de que el juego llegue
a las consolas. X'sabe algo todavia mas
incomodo: dgspués de tantos afos, la
expectativa ya forma parte del producto.

Eso hace que Grand Theft Auto VI sea dife- _ :

rente de cualquier GTA anterior.

No solamente porque sea mas grande 0
porque vuelva a Vice City.

Sino porque, mientras Rockstar construia
su nuevo mundo criminal, el mundo real
convirtié a Rockstar en parte del especta-
culo que siempre habia satirizado.

Y quiza esa sea la mejor razén para jugarlo
cuando finalmente podamos entrar en
Leonida: después de tantos aflos mirando
h\desde afuera, por fin podremos com"probar
qué habia realmente detras de todas esas

pantallas ™ e

En septiembre de 2022, un adolescente

britanico consiguio lo impensado:

acceder a los sistema rnos de
ames y

videos de GTA VI, utiliza

dispositivo muy poco habitual

para un ataque de este nivel:

EL un Amazon Fire TV Stick,
un teléfono mavil y la conexion

de un hotel.

// COMOLOHIZO

Arion Kurtaj, que entonces tenia 17 a|

al televisor de la habitacion, un teléfono mavil y peri
como teclado y ratan.

// QUE 0BTUVO
1 Una vez dentro, descargo y publicé en Internet alrededor de
] una version todav esarrollo de GTA VI,
También accedio al Slack interno de la compania, donde dejo
ensaje amenazando con publicar el cadigo fuente si
rno Se comunicaba con €l por Telegram.

// LAS CONSECUENCIAS

Kurtaj fue d do culpable en Reino Unido de delitos relacionados
con h 0

Una de las compaiiias de videojugeos mas secretas del mundo,
protegiendo su proyecto mas esperado, termind siendo vulnerada
desde una habitacion de hotel.

g
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Segundo MOYAN o Javier SOLAR
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EL LINIVERSO... ...CUAL ES SU FLNCION

EN ESTA VIDA,

..LINO SIEMPRE SE PREGLINTA
J’ CUAL €S Sl FLNCION EN EL.;J

LY N . -' y

"0‘.- . .’ ; ~

| GUION:

. l W. SEGUNDO
. MOYANO

oIBUJO Y COLOR:
JAVIER SOLAR
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4 Ml JEFE ME MIRA
4 COMO UNC MIRA AL
EXCREMENTO EN EL
ZAPATO, 8U MATON
8E RIE COMO 8I

-

— LISTED ES
UN INUTIL, DAVID, VA A MORIRSE
EN UN COLECTIVO POR INUTIL, LLEGA
TARDE, PARADAS FUERA PE HORARIO,

DISTRAIPO, LE VOY A DESCONTAR
TRES DiAS.

—

EL COCHE ESE ANDA
MAL, JEFE, CLIESTA
ARRANCAR, TARDE O
TEMPRANO SE VA A
FUNDIR,

f-f AL AT .,
5 it . =
u’f”“ I,
lidd |
/ .
I/

NADA, FLIERA DE AQUI Y NO LO RAJO
PORGLE SL INDEMNIZACION COSTARIA
MAS DE LO QUE CUESTA TODA SU PERSONA.

Nt
\ -

B
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VOY A FUMARME UN
PUCHO, VOY A
FUMARME LA VIPA Y...

\ \|

ASI TERMINA EL INFELIZ DIA DE
TRABAJO, SE TERMING COMO

SE TERMINA EL INFELIZ
SLELDO ANTES PE FIN DE
MES.

CHAU PLICHO, LNA VIEJA
CORRIENDO COMO CORRE

EL MEDIPOR DE LUZ EN '

EL VERANO. !
0 A O

=) N =
™ & = o :
11 i
A=A\~
/ T
7 L L:Q*:“:hﬂ- 7
| EERs G AERE e
: N e
T"' ....T.I._ _l.l. _l.|l
\ AT
AT i QE
A it A O
4 TR AT AL 1L MR AR AR
..EL TRABAJO LO -
BLISCA A LINO. R
\ I[

A VECES EL
TRABAJO NO
TERMINA...

D

ES LN EXTRATERRESTRE ROMPIE
ALGLIN RECORD POR LA VEREDA.

v
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LN EXTRATERRESTRE Y YO, 80LO
UN TIPO CON EL COLESTEROL

UN TIPO QUE SOLO TRANSPIRABA
CUANDO LE BAJABA LA PRESION,
ACOSTUMBRADPO A MILES DE
RONDAS DE FLEXIONES DE BRAZOS
CON EL CONTROL REMOTO
DEL TELEVISOR.

...PE OTRO CALIBRE,
CAPAZ DE MAS CAMBIOS

4( l'

BIEN, HOY TENGO LN

CONTROL DISTINTO...

7,

DE MI MAMA AL FUTBOL. £

6 UN CONTROL CAPAZ DE

Y ELIMINAR VIDAS
EXTRATERRESTRES

9

SALVAR VIDAS HLMANAS.

UN CONTROL CAPAZ DE SALVAR

COMO LA MIA.

METROPIA « 23



2Y QUE HACE UN TIPO COHERENTE DESPLIES =T J_
DE ESTA SITUACION INCOHERENTE?, SSE VA ﬁ#
AL PSIQUIATRAZ, SVA A LIN RETIRO 7
ESPIRITUAL AL TIBET A PIET, &VA A LA

CASA DE Sl SLIEGRA PARA APLIRAR LN

'NO, S VA A LN BAR CONOCIDO... |

# ¢ o/ . | .:.,. &

oy BAR DE HUMANOS. SRR HEY DAVID, INTLYO |

o 4L L)L \Wl OTRA MARCA EN TU
() -

>)
_‘_. J.’ J,'J | CAETHCHERA.I

TENGO ESTA CERVEZA NLEEVA DIRECTA-
MENTE PE NEPTUNO, UNA DELICIA
QUE INVITA LA CASA.

G =

AS[ ES Y TRABAJOSA, HAY QLIE ESPERAR
FERMENTAR LA ORINA DE LOS ENANOS
DE NEPTLING QUE ORINAN CADA

CIEN ANOS.

24« METROPIA



NO SABES COMO ESPERO QLE HAYA
PRECIO POR TU CABEZA. SCUANTOS ANOS LLEVAS

EN ESTO YA?

RENCOROS0,

TIPICO DE LA ﬁg‘f:y: 'ngﬁg
HUMANIDAD. CUATRO O MAS.

PERDONE SENORITA PERO
MI RECORRIPO TERMINA
ACA, ZESTA PERDIDA O

TU ERES EL PERDIDO, TU ERES EL QUE SE
PURMIO EN SU DESTINO, EN ESA PATETICA
RUTINA INTRASCENDENTE GUE SOLO LLAMA
LA ATENCION CLIANDO LINO MLERE.

SOY LA
RAZA QUE ESCRIBE

Y REESCRIBE DESTINGS,
LINA ESPECIE DE AYUDANTE
\ SOCIAL UNIVERSAL Y DESDE
| HoY TE pOY EL CASCO DEL
| CAZADOR DE RECOMPENSAS
| EXTRATERRESTRE, DESDE
HOY MANEJARAS LN
COLECTIVO UNIVERSAL.

METROPIA « 25



CUATRO ANOS QUE MUCHOS VINIMOS A BUSCAR PAZ Y PROSPERIDAD,
RECIBO EN MI CELLLAR  LyveNDO DE GLIERRAS Y ESAS COSAS, PERO MUCHOS
UNA FOTO "SUPLESTA-  maLDITOS VINIERON ESCAPANDO DE SUS DELITOS,
MENTE DE UN HUMANO, JUSTO AQUI QUE LOS DELINCLUENTES FLORECEN

PERO CON EL CASCO
PLEDO VER SU REAL COMO LOS INSULTOS DE MIS DIEZ ESPOSAS

ASPECTO DE EXTRA-
TERRESTRE CRIMINAL
FUGADO DE ALGUN
PLANETA HACIA LA
TIERRA, CUATRO
ANOS QLIE HAGO EL
TRABAJO ¥ ME
DEPOSITAN PINERO
EN MI CLIENTA.

26 * METROPIA
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(I IS

: TENES GUISO EN LA
M COCINA Y LLAMG TU EX, /
GUE NO TE ATRASES CON oy A
LA CLOTA ALIMENTARIA. j
/
Ye) 7
=K ~
STOPO 3 )
BIEN, HIJO? \ )
--Fx
==
=
Pt . NUNCA ME ATRASO,
£ i Ml HIJO THEO ME |
) )\ DEJS DICHO ALGO?
: 4 £ - ?T W 3
AV, 3 H *.: |
) i '
{ Al .
h i O NADA CORAZON,
> ) SUS LLAMADAS SON
NS COMO TELEGRAMAS,
' NO DA TIEMPO A
PREGLNTAR NADA.

LE MENTI A ALDO, 8f
NECESITO LOS DPOS
TRABAJOS. ES POR
MI HIJO, AUNQLEE NO
ME HABLE ME JUEGQ

LITERALMEN'!E'E LA VIDA

2VAS A SALIR
OTRA VES, HIJO?

£

4

by

[

t
|

—
L

It

8l VIEJITA,
YA SABE COMO
PICEN, ALGLINOS SALEN
A ESTIRAR LOS PIES Y
| OTROS A ESTIRAR LAS
PATAS.
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“] PERO MIRA QUIEN
= VOLVIO "EL INUTIL" QUE BUEN HUMOR TIENE

Y PARECE QUE

REGRESO DE LA
SEGLINPA GLIERRA

avos?
jVO8 808 EL
MALDITO CAZADOR!

YA SABEN COMO DICEN,
ALGLINOS SALEN A ESTIRAR

TIENE MAS > SALEN

GRACIA,

jeumapo 4
Jer... d
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.Y OTROS SALEN A
ESTIRAR LAS PATAS

pu—

LE DIJE QUE ESE CocHE |
ANDABA MAL JEFE, QUE |
TARDE O TEMPRANO SE
IBA A..

METROPIA « 29




r|I: l‘]l Tun mh, =
x| kUNO SIEMPRE SE PREGLINTA

CUAL ES SU FLINCION EN
ESTA VIDA.

ESTOY ACOMODANDO,
CADA VEZ QUE HAY
PARTIDA DE TRUCO

ENTRE ALIENS Y
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dias brotan talentos para el dibujo y para el

futbol hasta de la
mas arida de las tierras, no sorprende que
muchas veces ambos mundos se hayan unido
a través de la historieta (tanto seria como
humoristica). En realidad, ya se presentaban
caricaturas de futbolistas en los mas antiguos
ejemplares de Caras y Caretas y de alli a que el
tema se convirtiese en un relato en imagenes o
en un dibujo unitario con globos, hubo solo un
paso.
Estas dos expresiones de la cultura popular
marchaban de la mano del gran auge de las
revistas y su amplio material grafico. Ambas se
unian a otro gran medio de aquellos anos: la
radio. Y, por supuesto, el cine tenia
una enorme repercusion. El siguiente recorrido
-si bien incluye ejemplos muy variados a través
del tiempo- no son, ni mucho menos,
todos los que podriamos incluir. Pero son
prueba suficiente para constatar lo que hemos
manifestado en las primeras lineas de este

l0entidag

E n un pais como el nuestro donde todos los

articulo.

Comenzaremos con el caso que une, de hecho,
ambas profesiones; para luego continuar con
diversas creaciones donde la tematica es abor-
dada desde muy particulares puntos de vista 'y
estilos.

Mundo Argentino: “Los cracks leen histo-
rietas”

A partir de una hajita (o “clipping”, como suele
denominarse hoy) de la revista Mundo Argentino
de mediados de la década del 40 (posiblemente
1944), podemos observar la presencia de varios
de los mas destacados

dibujantes de humor de la época junto a sus
pares en calidad del futbol nacional, en una nota
titulada “Los cracks leen historietas”, que se
presentaba de la siguiente manera:

"Por sensacionales que sean las noticias

de guerra, o por interesantes que estén los
chimentos de futbol, la mayoria de nosotros

hasta convertirse en una conclusi
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abrimos los diarios en la pdgina de historietas.
Queremos saber si se salvo Patoruzu,

que le pasa a Tancredo, o si Spaghetti se

caso ya con Olivia... Los cracks de futbol se
transforman entonces en espectadores y los
historietistas en héroes de la jornada. Asi
Moreno se divierte con Piantadino, o Langara
festeja el golazo de Tric y Trake. Es un modo
de devolverle a los dibujantes el aplauso que
ellos le dedican desde la tribuna los domingos,
porque los piantamonos tiene también su cora-
zoncito y, callados, calladitos,

hinchan cada cual por sus colores..."

Asi, podemos entonces disfrutar de la
presencia de extraordinarios dibujantes como
Adolfo Mazzone, Lino Palacio, Oscar Blotta,
Guillermo Divito, Fernando Cao y Tulio Lovato
(quien por entonces reemplazaba a Dante Quin-
terno en el dibujo de Patoruzu) junto a algunas
de sus creaciones. Pero, para quien no esta en
el mundo del futbol o para quien no le inte-
resa saber de otras épocas de este deporte...
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¢Quiénes fueron los futbolistas que acompa-

Aaban a nuestros queridos artistas? Leamos y
comprobaremos que su grandeza estaba a la

altura de la de estos ultimos:

Juan Estrada: (1912-1985) Excelente arquero
de Huracan y Boca Juniors(campedn en 1940
y 1943), integro ademas la seleccion nacional,
equipo con el que logroé los Sudamericanos(ac-
tual Copa América) de 1937 y 1941.

José Salomon: (1916-1990), defensor de Racing
Club y de la Seleccion Argentina -de la que
ademas fue capitan-, fue posiblemente el mejor
en su puesto d e la época. Gand dos Sudameri-
canos y tuvo el récord (21) de partidos en esta
competencia hasta entrados los afos '90.

Vicente De La Mata: (1918-1980) Ganador de
los Sudamericanos de 1937 (le hizo dos goles
a Brasil), 1945 y 1946; y bicampeodn con Inde-
pendiente (1938/39), fue uno de los mayores
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De izquierda a derecha: Estrada junto a Lino Palacio y Oscar Blotta; Lino Palacio, Don Fulgencio, Estrada y su esposa; José
Manuel Moreno flanqueado por Adolfo Mazzone y Eduardo Ferro. Debajo, de izquierda a derecha: Guillermo Divito, una de sus
“Chicas” y José Salomdn; Rinaldo Martino leyendo el semanario Patoruzu y Vicente de la Mata algo preocupado ante “Pepe el

Pistolero” y su creador Fernando Roberto Cao (h).

idolos “rojos” previos a la aparicion de Ricardo
Bochini. Extraordinariamente habil, se recuerda
un gol suyo a River, de caracteristicas simi-
lares al famoso segundo gol de Maradona a los
ingleses.

Rinaldo Martino: (1921-2000) Es uno de los
futbolistas que integra el Saldn de la Fama de
la Asociacion del Futbol Argentino. Fue uno

de los mejores tanto a nivel local como inter-
nacional en los ‘40. De gran habilidad, integré
el plantel campeodn de San Lorenzo en 1946.
Con este equipo realizé una gira por Europa
causando asombro en los espectadores del
viejo continente: Entre otros resultados golearon
a la seleccion espanola (6-1) y a la de Portugal
(9-4). También se desempeiid un afo en ltalia,
coronandose campeon en la Juventus, ademas
de participar en la "Azzurra”. Ya retirado, abrio
un local de tango denominado “Cano 14"

José Manuel Moreno: (1916-1978), profe-
sional desde mediados de los afios 30 hasta
comienzos de los 50, “El Charro” esta consi-
derado uno de los mejores cinco futbolistas
sudamericanos del siglo XX y fue quizas el
mejor del mundo en la primera mitad de ese
mismo siglo. Dos veces campedn sudamericano
con la seleccién argentina, integrante esencial
de la famosa “Maquina” de River y campedn en
cuatro paises diferentes, son estos datos que

34 - METROPIA

conforman solo una parte de su “palmarés”. Se
destacaba por su imponente fisico, su técnicay
creatividad, su gran cabezazo y por su valentia.
Se lo recuerda también como un asiduo
visitante de las noches portefias de aquel
entonces. En la primera edicion de los Premios
Kdnex (1980) fue elegido post mortem- como el
mejor futbolista argentino de la historia, supe-
rando entre otros a Alfredo Di Stéfano y Diego
Maradona.

Los hinchas de la década del ‘40 no podian
siquiera imaginar la posibilidad de ver futbol
europeo en directo y en un Smart TV de
pantalla ultra-plana; menos aun sofar con las
posibilidades de Internet o de todo el mundo
ecnoloégico actual. Pero tenian un privilegio

del que los fanaticos de hoy carecemos (y

Dios sabra por cuanto tiempo mas, si es que
alguna vez esto se modifica): Cada domingo
podian ver a los mejores futbolistas argentinos
jugando ac3, a la vuelta de la esquina, porque
todos los que conformaban la seleccién -y casi
todos los que eran "buenos”- se mantenian

en sus clubes por largos anos (facilitando su
acceso a la condicién de idolos). La Segunda
Guerra Mundial, un pais distinto, un futbol
distinto, una pasion distinta (y mejor) susten-
taban estas condiciones. Claro,ninguno de ellos
lleg6 a convertirse en millonario, al menos de la
manera que consideramos a un millonario del
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deporte en la actualidad. Para recuperar aquel
privilegio mencionado (como tantos otros mas
trascendentes) necesitamos cambios estructu-
rales, politicos, éticos, econdmicos, culturales,
sociales tan profundos, que pasaran varias
generaciones para aspirar a lograrlo...

Por ultimo, quizas en estos dias cauce sorpresa
el interés de los antiguos jugadores por la
historieta. A la vez, no cabe duda que hoy
como ayer varios historietistas se sintieron y se
sienten atraidos por el futbol y lo plasman en
sus creaciones. Pero... jCuantos futbolistas leen
historietas en pleno siglo XXI?

La Barra de Pascualin: “Amistoso Rioplatense”

Héctor L. Torino ya habia dado muestras de su
capacidad para producir situaciones reideras
(gags) una tras otra cuando hizo participar a
Pascualin como refuerzo de un team de futbol
en 1954, entre cuyos rivales figuraron “Los
muchachos de hojalata”, suerte de robots
vernaculos que funcionaban a nafta o a gas, y
lo bastante fragiles como para que una lluvia

Pascualin en “Amistoso Rioplatense”

oxidase sus articulaciones o arruinase sus
bujias.

Pero es en “Amistoso Rioplatense” (Avivato,
27 entregas, en 1956) donde las caracteris-
ticas mencionadas se despliegan en todo su
esplendor: Nos encontramos en una época
donde el verdadero clasico sudamericano

era Argentina-Uruguay. Pascualin va a defender
el orgullo argentino (como parte de una selec-
cion barrial) en cancha charrua: Debemos tener
en cuenta que Brasil estaba en un segundo
plano con respecto a los dos grandes equipos
rioplatenses, no habiendo por entonces siquiera
ganado su primer mundial. Es que desde
principios del siglo XX ambos paises se habian
repartido la mayoria de los campeonatos suda-
mericanos y Uruguay ostentaba ademas de dos
titulos mundiales y un par de medallas de oro
olimpicas en su haber.

Argentina habia brillado principalmente en los
‘40 con grandes jugadores (asi lo cuentan nues-
tros padres y abuelos) que lamentablemente no
se dieron a conocer al mundo debido a la 2da.
Guerra Mundial.
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En este contexto, Héctor Torino armo un
enfrentamiento "amistoso” en el cual se iran
sucediendo circunstancias donde las presiones
que soportan los jugadores de hoy son -en
comparacién- un juego de

ninos.

Evidentemente, Torino amaba el futbol o, al
menos, tenia muy claro las posibilidades que
ofrecia para sus argumentos (permitiendo

vivir varios y perdurables momentos a Don
Nicola y Pascualin, juntos o por separado). No
es posible pensar de otra manera cuando se
concibe un partido tan delirante como éste. Se
puede apreciar también que, a diferencia del
indio Patoruzu, donde el partido ocupaba solo
una parte de la historia o era el momento culmi-
nante de la misma, aqui practicamente todo el
argumento se desarrolla en la cancha, proeza
que requiere de mucha habilidad e imaginacion.
Con Don Nicola -quien hace aqui su presen-
tacion en la historieta y se mantendréa hasta su
final- como figura invitada en el rol de arbitro
(actividad mas peligrosa que administrar un
conventillo, en este caso) Argentina

("La Barra de Pascualin”) y los vecinos riopla-
tenses ("Antropéfagos Uruguayos Fébal Club”)
proponen un partido de antologia y una de

las mejores historias de la serie. De hecho, se
reeditd -con o sin variantes, 0 en una version
resumida o recortada- en mas de una oportu-
nidad.

Nuestro relato solo merece tener un lugar como
puntapié inicial del match, todo lo demas se

36« METROPIA

s,
B
; \ U
D 49

Los personajes de sus colegas de
Avivato reproducidos juntos
en una tira de Héctor L. Torino

explica a través de las acciones. Por lo pronto,
Pascualin arma el equipo recurriendo en
primera instancia a él mismo y a sus amigos: El
cartero “Sardina”, el indio Chuenga, el Gordo,
Pastafrola y Landra (que aqui no parece

tener relacion con el dibujante mas que por su
nombre), a los que se suman magnificamente
reproducidos por Torino las creaciones de sus
colegas de Avivato: Cayoso y Don Belindo (de
Felipe Dobal), Avivato -como DT- y Cicuta (de
Lino Palacio) y Vendetuti y Otelo (de Jorge
Palacio, Faruk). Como suplentes: Tarrino y
Chicato,

ambos de Palacio hijo.

Una conjuncién de estrellas -a las que se agre-
garon como co-protagonistas “reales” Francho,
Dobal y el abogado, profesor y politico socia-
lista Alfredo Palacios- de cuya combinacion el
dibujante tuvo servido en bandeja una infinita
gama de posibilidades humoristicas, tal cual
podemos aqui apreciar:

Patoruzu en "La Copa del Mundo”

¢Quién no conoce las habilidades del gran
cacique para el futbol? Ya desde los tiempos
del semanario de los afios 30, el indio se dedi-
caba a romper redes y arreglarselas él solo para
ganar un partido trascendental. Es asi que ha
quedado por siempre en el imaginario popular
el genial Patoruzu, que ejecuta los corners y
luego él mismo salta a cabecearlos; o la clasica
situacion donde su fortisimo disparo introduce
la pelota en el arco con arquero y todo mientras
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ambos inflan la red.
Ahora que el Mundial ha finalizado -después de
tantas emociones para los argentinos- es bueno
recordar uno de aquellos episodios futboleros
de la mitica Andanzas: Se trata del nimero 116,
correspondiente al mes de agosto de 1966. Una
tematica que nada casualmente aparecio en los
kioskos en ese momento: el Mundial disputado
en Inglaterra acababa de concluir, ganado por el
equipo local. Argentina tuvo una destacada
participacion. Sin embargo, la escena mas
recordada es la polémica expulsion de Antonio
Rattin ante el seleccionado inglés, hecho que
mas tarde derivaria en la creacion de las tarjetas
amarilla y roja.

En este caso, el indio, Isidoro y Upa viajan a
Italia para visitar a un médico especialista en
obesidad para intentar, como puede facilmente
deducirse, hacer adelgazar al infante y buscar
una manera de que cese su apetito tan voraz.
Por supuesto, el plan no tiene éxito. En contra-
partida, las circunstancias hacen que nuestros
héroes se contacten con un equipo argentino
que esta a punto de disputar una copa inter-
nacional de futbol muy importante. Pero los

muchachos no se tienen mucha fe y ademas
han sido amenazados, por lo que Patoruzu
decide protegerlos. Como tal actividad podria
despertar sospechas, finalmente es anotado
como suplente de dicha seleccion. Mas tarde,
el cacique decide ir mas alla y comienza a
participar de los entrenamientos, asombrando
a todos con sus cualidades. Asi, sus todavia
imperceptibles enemigos se convencen que
sera imposible derrotar a los argentinos si él
juega, por lo que trazan un plan -basado en el
ya clasico "accidente"- para eliminarlo.

Sin embargo, Patoruzu supera el momento y
el cerebro de la banda juega su ultima carta:
entrar por el flanco mas débil, Isidoro. De
esta manera envia a un par de sus secuaces,
quienes lo tientan con una suculenta

suma de dinero. El padrino accede y se
convierte en el medio indicado para llevar a
cabo el oscuro plan.
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Durante el encuentro, como un falso ayudante
de campo, al momento que sus jugadores
requieren agua, les ofrece de un bidén que,
ademas, contiene cloroformo. Los jugadores
iran desde los mareos hasta los desmayos,
incluso el indio. Pero este despertara a tiempo
para descubrir al actor intelectual del atentado,
hacerlo arrestar y volver al estadio cuando solo
faltan cinco minutos y su equipo cae 0-7. En
ese ratito tiene tiempo de marcar 8 goles y dar
vuelta el resultado, récord que seguramente
envidiarian Messi y Cristiano Ronaldo.

Luego dejara todo en claro: “jEstos trompetas
hicieron tuito lo posible pa‘que la copa se la
yevaron los otros! jQuerian que fuera a ese
pais, donde la esperaban otros jue perras que
la iban a robar y usar ese uranio (en su fundi-
cion, a la copa se le habia agregado dicho
metal) pa’'malos fines!”

En los 60 aun eran épocas de la denomi-
nada "Guerra Fria"”, donde el uranio tenia una
importancia geopolitica, militar y tecnoldgica
absoluta, convirtiéndose en el recurso estraté-
gico mas codiciado del planeta.

Fue el combustible elemental que alimento la

carrera armamentistica nuclear y redefinid el
equilibrio de poder global entre Estados Unidos
y la Union Soviética. Con lo que, estimamos,

el gran indio brindd su aporte al tema aun sin
conocer profundamente lo critico de la situacion
pero, eso si, adornado por una muy pacifica
lluvia de goles de su autoria.

Clemente, el hincha niimero 1

La gran tira de Caloi —publicada en el diario
Clarin a partir de 1973 con el titulo inicial de
Bartolo, su companero de aventuras- esta
profundamente ligada al deporte argentino, al
punto de convertir a Clemente en uno de los
maximos simbolos de la cultura futbolera.

De hecho, ya desde los primeros tiempos

de la tira (1974), dicha tematica se incorpord
luciendo el personaje la camiseta boquense e
imaginandose un jugador profesional, con la
particularidad de que su creador era riverpla-
tense.

Identificado con el hincha argentino de manera
multiple (también deseaba jugar en la seleccidn,
alento la utilizacién de los papelitos como una
forma de resistencia, se convirtié en una tribuna

"Clemente” por Caloi
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repleta de Clementes para la television, entre
otros momentos recordables), los episodios
vinculados con la Copa entre 1978 y 2010

se volcaron en el libro Clemente es Mundial,
presentado por Editorial Planeta en 2014, dos
anos después del fallecimiento del autor. El rela-
cionado con el Mundial jugado en nuestro pais
tuvo su propio ejemplar:

Clemente y el Mundial, en este caso a través
de Ediciones del Pajaro y el Cainén, muy poco
después de finalizado el campeonato.

En este ultimo caso, las tiras correspondieron
al periodo entre el 5 de mayo y el 8 de julio de
aquel ano y, de manera inevitable, nos muestran
cémo Caloi oscild entre lo puramente futbolero
y la critica sutil, llevando la creatividad a otro
nivel, para evitar la censura (a veces con éxito,
otras no).

Aqui podemos observar una seleccion minima
de aquellos trabajos, quiza algo arbitraria, pero
que muestra esos dos momentos paralelos:

la alegria popular, por un lado y los tiempos
oscuros, por otro. La comedia y la tragedia
nacionales, tantas veces reiteradas hasta la
actualidad, con diferentes intensidades, prota-
gonistas e ingredientes, y con esa fatalidad tan
dificil de vencer. Por suerte, esta el humor, para

sanar y advertir. Tal cual lo desarrollé Caloi con
maestria.

Teodoro, el Maradona de la oficina

Una de las oficinas de la empresa donde trabaja
Teodoro desafia a la de nuestro héroe a un
partido de futbol.

El asado, como no, esta en juego. Como buen
cadete, es él quien termina consiguiendo los
jugadores que faltan para el equipo y quien,
ademas, sera la figura del encuentro. Como
lectores sabemos que Teodoro es mas inteli-
gente que cualquiera de sus companeros o que
el mismo jefe, pero en la tira era algo que no
pasaba del estado latente. Adivinamos que en
el futuro sélo él podra salir de la mediocridad de
esa oficina. Mientras tanto, muestra sus apti-
tudes con la redonda.

Viuti, con su personal estilo, va delineando un
partido donde no faltan las indirectas o, como
en el caso del protagonista, frases que no van
mas alla de su pensamiento: conocedor del
lugar que ocupa, sabe que lo mejor es callar.
¢Es realmente un dia de descanso y diversion o
el mundo de la oficina se ha trasladado al
parque?

"Teodoro” por Viuti
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Semblanzas Deportivas: El “Conejo"” Fumetti

En los anos 80, para la mitica Fierro, Roberto
Fontanarrosa publicaba la serie Semblanzas
Deportivas, que recreaba -a través de un tipico
narrador de épocas lejanas, de barroca verba-
supuestos momentos fuera de lo comun del
futbol, el boxeo y otras actividades, pero donde
a la vez el humor podia ser solo el comienzo
para una historia sorprendentemente violenta,
tragica o grotesca hasta la exacerbacion,
convirtiendo lo gracioso en algo de otra inten-
sidad: El "conejo” Fumetti fue uno de esos
episodios tan particulares, que puede enga-
Aarnos si -como se expresd- encaramos la
lectura asociando al autor solo con lo humo-
ristico. Lo comico esta volcado en el estilo del
dibujo, en ciertas situaciones previas, pero
luego una vuelta de tuerca lo transforma en una
bellisima dosis de dramatismo y emocion.

Juan Carlos Fumetti es un chico con grandes

condiciones para el futbol cuyo padre Anselmo,

de un espiritu de sacrificio que no conoce

roble viejo,don Anselmo Fumetti no podia digimular_185 lagrimas qe
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~ partides subsiquientes

limites, ha llevado en bicicleta a su hijo de
Marmol a Nunez, todos los dias durante

ocho afos, para que pudiese entrenar en el club
River Plate, dedicandose mas tarde a su trabajo
de portuario.

Sus actuaciones en las divisiones inferiores son
asombrosas, pero desde el debut en primera

en adelante no lograr marcar ni siquiera un
tanto, generando la impaciencia creciente de los
hinchas, que pasan de los elogios iniciales a los
insultos de todo tipo.

Entonces llega el partido decisivo, frente al rival
de toda la vida: Boca Juniors. La situacion se
mantiene hasta que, hastiado de las criticas y
agresiones de la parcialidad, en un instante de
furia marca un gol. Tras el momento inolvidable,
los altavoces del estadio anuncian que el padre
del jugador -presente en la tribuna- ha fallecido
de un paro cardiorrespiratorio. Ese era el gran
secreto del “conejo™: evitar convertir para que la
emocion no traicione el cansado corazon de

su padre. Es en ese instante donde la hinchada
cambia

= pesar de quxureﬁ procutraban mmprender .. S| descontento iba creciendo en 1]
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Izquierda arriba, abajo y arriba derecha: vifietas de la serie de Fontanarrosa “Semblanzas Deportivas”

radicalmente su postura, tal cual observamos
en las imagenes.

La narracion se cierra de esta manera: "...en
aquella tarde de julio en tanto Juan Carlos
Fumetti se marchaba del campo de juego ante
el silencio funeral de la tribuna, mientras en el
cielo parecia dibujarse la amplia sonrisa de Don
Anselmo... Juan Carlos Fumetti seguramente
escuchaba la voz de su madre, diciéndole: ‘El
Viejo...el Viejo te perdond." Eso de que el futbol
es la vida en 90 minutos es muy real... En suma,
un Fontanarrosa extraordinario.

Gritar los goles

Avanzamos en el tiempo y nos encontramos
en el afo 2003 ante una de las dos historias
del libro Gritar los Goles, con guion de Ruth
Kaufman (también narradora) y dibujos de
Pablo Sapia.

Pablo particip6 en revistas como Fierro, Lapiz
Japonés, Humor, Comiqueando y jSuélteme!.
Ademas de dibujante es guionista, ilustrador y
artista plastico. Ha realizado animaciones, se
desempefia como docente de historieta y ha
coordinado el espacio Historieta del CC Reco-

Vifietas de “Gritar los Goles” de Kaufman / Sapia

leta. En estos ultimos afos ha sido el
responsable de restaurar con exquisitez
grandes creaciones de la historieta argentina
como El Eternauta y Patoruzu, que resultaron
en libros de gran calidad.

A todos los que nos gusta el futbol recordamos
la primera vez que nos llevaron a una cancha
y la alegria de la invitacidn. Asi les ocurre a los
chicos protagonistas, cuyo tio esta entusias-
mado por hacerles conocer por primera vez un
estadio, e interesado en que aprendan a gritar
los goles. Es lo que haran, con toda energia y
pasion, salvo que no tendran en cuenta un
pequeno detalle: acaban de gritar un gol de
los contrarios, lo que le genera al tio un cierto
nerviosismo ante la mirada poco amistosa del
resto de los hinchas. Pero nada pasara

a mayores, solo quedara la pequena leccion
recibida con comprensién y afecto. Sensa-
ciones muy bien logradas y transmitidas a
través del guion y del dibujo, que se potencian
entre si.

Es que el partido, como se sabe, no solo se
juega en la cancha sino también en la tribuna;
y esta aventura ilustrada con un estilo actual y
colorido- es un ejemplo de ello.

ESTUVIERON FENOMENO, PIBES.
AS] CE GRITAN LOS COLES.

.PERO LOS GOLES...
iNUESTRO!
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El juicio del arbitro: Don Pitazo

Hasta aqui, los protagonistas han sido juga-
dores e hinchas. En el tramo final del tema
futbolero retornamos a un pasado mas lejano
para observar el punto de vista del arbitro: Don
Pitazo, de Eduardo Ferro (padre de inolvidables
personajes como Chapaleo, Langostino, Tara
Service y muchos otros), dirige alla por los afos
‘40 (revista La Cancha, por entonces una de las
competidoras de El Grafico). Representado por
un simpatico “monito”, luce un silbato despro-
porcionado a su figura, que acrecienta la mirada
humoristica.

Aunque se trata de una época bastante menos
complicada que la actual debe, como puede
observarse, tomar sus precauciones (aunque no
siempre resulten eficaces...).

En el ambito del futbol, Ferro ideo otro perso-
naje: Manotazo, el arquero, una tira que el
dibujante sofaba con poder publicar en sus
ultimos afos.

Somos todos humor

Durante los aflos mas cercanos del presente
siglo XXI, varios libros y nuevos dibujantes han
reflejado el tema tratado, al calor del creciente
fervor por la participacion argentina en los
mundiales y sus grandes logros.

Entre ellos, podemos mencionar: Se convir-
tieron en héroes (Liniers, Editorial Comun,
2014), Puntapié (Comics Debris, 2018, con la

Vifetas de Don Pitazo de Ferro
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participacion de Chanti, Leo Arias, Maicas,
Rovella, Spésito y otros), Diego - Nacido para
molestar y Messi - Nacido extraterrestre
(ambos de Miguel Rep, editados por Planeta en
2021y 2023, respectivamente), y el libro colec-
tivo Humor hecho Pelota (del Grupo Quadritos,
integrado por 22 humoristas graficos, entre los
que se cuentan Jorge Meijide, Sergio Mas,
Claudio Kappel y Mauricio Giacomino), en este
caso a través de chistes graficos.

Con el camino que hemos recorrido (donde
debemos para una ocasion futura, aun no
tratandose de historietas o tiras, algunas de

las bellisimas paginas de Mordillo -un maestro
del color-y las de otros dibujantes que incur-
sionaron en el tema, producto de su amor al
futbol y las posibilidades que brinda para la
risa), no solo hemos podido comprobar cémo se
entrelazan e identifican estos dos mundos, sino
admirar ademas las habilidades de los dibu-
jantes para crear un estilo y una mirada propias.
Recuperamos contextos histéricos, costumbres
y un tema que fue modificandose a la par de la
sociedad.

Volvemos al titulo que abre estas paginas para
finalizar con una sencilla reflexion: si entre los
hinchas a un gran jugador se lo puede elogiar
con un “dibuje, maestro"”, por qué no retribuir

a estos dibujantes con un "la tiene atada” (la
mano al lapiz). Después de todo, como ya
expresamos, hay una sdlida identidad que los

une.
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alaunacy

UNA ENTREVISTA DE ENRIQUE POLO

ola a todos!!
H Desde hoy, abrimos éste espacio de Perfectos Extranos.

En él, intentaremos difundir todo tipo de expresiones artisticas que
dia a dia emergen en la sociedad.
Y las compartiremos con ustedes, para darles a conocer la gran
diversidad de creadores que se abren paso en el mundo del arte, a través
de lo que crean.Hoy es el turno de Alunacy, un trio que integran Valeria
Torcigliani en guitarra y voz, Marcelo Viganotti en bajo y Mario Salvador
Ocampo en bateria.Este grupo de musicos cordobeses, lleva varios afios
subiéndose a diversos escenarios de todo el Pais y hoy nos cuentan su
historia...
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Foto: Cami Lee - Cortesfa de Alunacy

Perfectos Extrafos: (Desde cuando empiezan
ustedes como gru‘po formal?

Alunacy: La primera presentacion fue el 10 de
septiembre de 2005 en la que compartimos
escenario con Francisco Bochaton en Casa
Babylon. Ocurrié apenas 3 meses después de
empezar a ensayar.

PE: ¢Por qué lo nombran Alunacy?

A: Teniamos varias opciones y habiamos encon-
trado la palabra “"Lunacy” en el diccionario de
inglés, pero encontramos que habia una banda
de metal en Alemania con ese nombre, asi que
le agregamos una A adelante. Nos gusto esa
palabra porque tiene que ver con la influencia
de la luna en el comportamiento y esa locura
gue nos genera tocar nuestros temas.

PE: ;{Qué influencias musicales tuvieron?

A: Muchisimas. Desde jazz, folclore, tangh::~

hasta metal. Los 3 estudiamos musica en algun
momento de nuestras vidas y eso nos abrid
muchisimo el panorama. Claro que siempre

la mayor influencia fue el rock y lo alterna-
tivo que es lo que mas define el sonido de Ia
banda. Podemos mencionar referentes como
Placebo, Deftones, AIC, Sonic Youth, Smas-
hing Pumpkins, Muse, Nirvana, PJ Harvey, A
perfect circle, Pantera, Radiohead, Weezer,
etc. Actualmente estamos escuchando mucho
post-rock, math rock, metal progresivo, siempre

7

muy variadito. ~ay

PE: ;Como evoluciond el grupo a nivel crea-

tivo? et |

A: Como se puede deducir por la musica que
mencionamos, la banda ha ido mutando desde
los inicios, aunque siempre manteniendo un

5"

e

sonido de base. Nos gusta experimentar, probar

ESCUCHA A LUNACY
EN SPOTIFY

46 « METROPIA

-

; pi b

&

L ,

la banda ha ido%:
mutando desdelos

_inicios, aunque’

4y
o

siempre manteniendo. -
un sonido de |

~~ base. Nos gusta \
expenmentar probar;
nuevos somcfo§‘y

\
| .-‘ !
l'lt 0S 2| PR \
/ 7o 2
\ / :
= s
,f R F
7 = — i . Tr 8.
f—r‘_--“ — _T... ol .‘H_‘L .,‘;‘-._"'""'"
== g e S
oy .-;,:’ - 2 e —— -
" -


https://open.spotify.com/intl-es/artist/3CHrDjRDdP4lV9aQxlKbx6?si=4PDjqyi6Qj6EPoowayHM6Q

nuevos sonidos y ritmos. Actualmenie, tenemos
varios temas que incluyen otros géneros por los
que no habiamos surfeado antes, como PR o
Vestigios y también tenemos varios temas sin
grabar, que se escapan todavia un poco mas
de lo que veniamos haciendo.

PE: ¢En qué se inspiran cuando componen
un tema?

A: No solemos pensar mucho cuando
componemos, es mas bien lo que fluye en
el momento, aunque si nos inspiramos en
lo que escuchamos y vivimos a diario.

A PE: ;Qué elementos utilizan para
——somponer?
9

A: En cuanto a las letras, pueden ser
situaciones que atravesamos o historias
que nos cuenta gente conocida o quizas
algo que escuchamos por ahi. Musical-
mente, las cosas que vivimos o huestro
estado de animo, que también influye y es
algo muy importante a la hora de componer.

'i PE: ;Todo es creacion genuina?

:‘A: 100%. Nuestra musica es un espejo de lo que
grios. . A

PE: ;Como sgfreparten las responsabilidades

. enel 0 | >

] .,
h

L
A: Genefalmente Vale se encarga de redes y
s'lc\ﬁdo’k) que es cdmunicacion y otras cositas,
larce suele hacer los contactos para algunos
eventos, logistica, etc. y Mario brinda su
hogar donde tenemos la “alunacycueva” para
ensayar y experimentar. Ahora.tenemos un
par de personas que nos estan ayudando,
aunque también segdimos con esas tareas, pero
stamos formande un lindo equipo con gente
l.’“;-'. Vi L

~ pp
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Segui a la banda en sus sitios!!
| httpggd/alunacy.bandcamp.com/

https://Www.instagram.com/alunacy_s DATE UNA VUELTA POR SU
. - SITIO EN YOUTUBE

LY
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https://www.youtube.com/@alunacy

Podemos mencionar los tres singles que
sacamos de este tercer disco que son “Stella”,
"\/estigios”, "PR" y son muy disimiles entre

si. De las canciones anteriores podrian ser
“Behind", "Circles”, "Respirar” e “Intuition”
que fueron todos singles con sus respectivos
videos. EI 9 de octubre vamos a lanzar un nuevo
single que se llama ngeeker”, asi que también
los invitamos a escucharlo.

que entienda para donde vamos y quiénes
Somos.

Mientras la nota avanza, Valeria nos comenta
que estan lanzando un nuevo EP llamado
Seeker, que estara en todas las plataformas a
partir del 9 de octubre y eso los tiene muy entu-
siasmados.

Y ellos nos siguen contando un poco mas...

PE: ;Qué anécdotas tienen de sus presenta-
ciones que los hayan marcado? PE: Mas alla delas influencias, ¢qué intentan
aportar a la escena musical de hoy?
A: Antes de tocar por primera vez, fuimos a un
bar donde una amiga nos presenté al manager
de Francisco Bochatén por casualidad y, tras
charlar un rato, nos pidio que le enviaramos
material de la banda y, poco después, termi-
namos como invitados en una fecha de él.

Una vez gue tocamos en la plaza de la inten-
dencia en Cérdoba se largo a llovery seguimos
tocando y la gente s€ quedo, lo que nos dio mas
ganas de seguir, las gotas caian sobre los platos
de la bateria, el cielo estaba negro de unladoy
del otro habia un arcoiris.

A: Variedad, versatilidad, originalidad. Incentivar
a otros musicos para que armen sus bandas de
temas propios y que siga creciendo la escena
local.

PE: ;En qué lugares estara sonando préxima-
mente Alunacy?

A: Tenemos algunas fechas cerradas y otras
por cerrar. Confirmadas por ahora en Pétalos
el 15/10, después en San Pugliese y en Bs As a
fines de noviembre.
PE: ¢En qué escenarios se han presentado?
PE: ¢Cuales son las plataformas donde
A: Hemos tocado en muchos lugares en podemos encontrar su musica?
Cordoba: Casa Babylon, Captain Blue, Pétalos
de sol, Formosa, Teatro Griego, Cineclub
Municipal, Facultad de Lenguas, Facultad

de Ciencias Exactas, Belle Epoque, El ojo
bizarro, Centro Cultural San Vicente, Urban
Club, Centro Cultural Espaiia Cordoba,

Centro cultural Graciela Carena, Auditorio

Luis Gagliano, en Carlos Paz (la fiesta de la
primavera); en Rio Cuarto; Rio Ceballos; San
Francisco; Cosquin; Jesus Maria; Villa Maria;
Mendoza; y en Bs As en Club V, Bula, Kirie,

Otra Historia, Gier y Che yote avisé. Ademas,
estuvimos en varios programas de televisiony
concursos, como la final del Pepsi Music y Rock
del pais (TN).

A: Spotify, YouTube Music, Bandcamp,
Deezer, Apple Music y muchas mas. También
tenemos los primeros dos discos en formato
fisico y un EP tambien fisico de edicion limitada
en México.

PE: ;Un deseo para el mafiana de cada uno de
ustedes, a nivel personal o como grupo?

A: Seguir tocando y lanzando material nuevo,
seguir saliendo de gira, llegar a mas gente,

y mantenernos activos todo el tiempo que
podamos.

Que la gente no pierda la curiosidad de descu-
brir nuevas propuestas artisticas y culturales.
Que siempre haya musica. Un mundo sin
musica nos parece aburrido, 0 cOMO dice Frie-
drich “Sin musica, la vida seria un error".
Mientras ordenamos la nota, nos guedamos con
ganas de mas, pero los espacios son tiranos.
Sin embargo, nos sentimos felices de poder
darles a conocer a éste increible trio que segu-
ramente ira creando y llegando a mas gente,
como ellos mismos desean.

PE: ;Qué sensacion les causa presentarse en
vivo?

A: Nos genera mucha energia, union, alegria,
euforia, comunion entre nosotros y el publico.
Es un gran impulso para seguir. Es mostrar todo
eso que se "cocina en las sombras” en la sala

a gente que quizé desconoce el proceso para
llegar un show.

Desde Perfectos Extraios, intentamos cola-
borar de alguna manera, a esé proyecto tan
bien cimentado.

Mil gracias Alunacy!!

Nosotros nos despedimos hasta la proxima! e

PE: ¢;Si alguien nunca los ha escuchado, que
tres temas deberian escuchar?

A: Hay tanto material que es muy dificil, quiza
dependa del oido 0 gusto de cada persona.
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Foto principal: Cami Lee. Créditos fotogrdficos (desde
arriba a abajo):Lucho Olivera, Maxi Zurita.
Gentileza: Alunacy.
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Imdgenes gentileza Gustavo Gal

esde hace cuatro meses, se esta preparando “Trento”, el nuevo

material de Gustavo Gal que se dara a conocer a mediados de

noviembre, en principio en la plataforma de Youtube, aunque es
probable que también recale en Argflix, tal como su anterior filme “1825".
Trento nace de un cuento “Mr 33" del mismo Gal, que integra el e-book
“El Oso Amarillo”. El leit motiv del filme es: “Suena lo que quieras, pero
enfrenta las consecuencias”.
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Hay una joven con sed de venganza, un tera-
peuta que nadie sabe a donde puede llegar
y, como en algunas otras entregas de Gal, es
imposible saber para donde va a ir la historia.
M, la joven es interpretada por Luisina Saltos,
quien debuta frente a camara, pero tiene mucho
teatro encima y ha sorprendido gratamente. “Es
enriquecedor trabajar con Luisina, no solo se
preocupa por tener cada linea aprendida, sino
que aporta mucho al personaje, es una frase
comun, pero es verdad que la cdmara la ama".
Trento, el terapeuta es interpretado por Matias
Santa Cruz, "Un baluarte de la actuacion a
quien he dirigido en mds de una oportunidad y
siempre supe que merecia un protagonico, un
actor sobrenatural” dice Gal, quien continua:
"Estd también Emiliano Quercia, todos los
equipos de cine deberian tener un Quercia

en su grupo, aplicado, entiende todo, ayuda y
es incansable. Contamos con la increible Tati
Luciano, quizds la mejor actriz de Cordoba,
hace lo que quiere y como quiere, se intro-
duce en cualquier personaje con una habilidad
insuperable, por otro lado Juli Prieto, un mons-
truo sagrado de la actuacion, multipremiado

y talentoso, hasta hemos compartido la crea-
cion de guiones incluso, luego mi hijo Mateo

o Pelado Teo, con quien creaneamos todo, el
hace produccion ejecutiva, cdmara y edicion,
un genio que me sorprende dia a dia, luego
muchos colaboradores, maquilladoras, otros
cdmaras, foto fija, y mucha ayuda, como mi
mujer, Alicia que siempre estd, mi madre, mis
amigos”

Todo el filme ha sido rodado en Iphone, en
modo cine y en horizontal. La postproduccion
en Sony Vegas y Da Vinci Resolve, los efectos
(la peli lleva dos) se hacen en Valencia, Espafna
"Con Simon y David, mis otros dos hijos, con
quienes hemos hecho series y otras pelis,
crdneos también..."

En el guién colaboré Mingo Feriado, “un amigo
de la vida, un hermano con un talento creativo
desmesurado”.

Trento entra en etapa de edicién y pronto habra

novedades‘m

Mas de Gustavo Gal:
https://gustavogal.com/
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MIRA EL TEASER DE TRENTO
EN YOUTUBE


https://www.youtube.com/watch?v=fuaUTj-d6CM
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MALDICIONES, GRITOS Y EL ANIME QUE NOS ROMPIO LA CABEZA

J/ICON ESTE GIGANTE
DEL ANIME ARRANCAMOS
AKIBA, ESPERAMOS
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heavy en su escuela, se traga un dedo momifi-
cado asqueroso.

¢El problema? Ese dedo pertenece a Ryomen
Sukuna, el mismisimo Rey de las Maldiciones.
En lugar de morirse, Yuji se vuelve sy recipiente
perfecto. Los jefes altos del mundo magico

lo quieren condenar a muerte de inmediato,
pero le tiran una prérroga: tiene que comerse
y retener todos los dedos de Sukuna para que,
al final, lo ejecuten junto con el demonio y se
acabe el peligro para siempre.

El escuadrén suicida

Yuji Itadori: E| prota buena onda y puro corazdén
que carga con el monstruo mas peligroso
adentro, pero solo quiere asegurarse de que la
gente a su alrededor tenga “una muerte digna”.

Megumi Fushiguro: E| callado, serio y estra-
tega del grupo que invoca

YUJI ITADORI

UTS U KaEISER
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sombras y sufre por cargar con un linaje
bastante pesado.

Nobara Kugisaki: |a piba picante, moderna y
sin filtros que usa un martillo, clavos Y paja para
reventar maldiciones a distancia.

Satoru Gojo: EJ profe mas roto, fachero e
invencible de todos. Con los ojos vendados o al
descubierto, hace lo que quiere porque literal-
mente nadie le puede ganar.

Ryomen Sukuna: E| villano que vive dentro

de Yuji. Un cinico sadico que solo espera el
momento exacto para recuperar su libertad total
Y masacrar a todo el mundo.

Distribucion del tiempo y arcos argumentales
en el anime

Una de las genialidades de la serie es cé6mo
juega con la cronologia y la distribucién de
Sus arcos, combinando el presente con saltos

MEGUMT
FUSHIGURO

SUGURO GETO




temporales salvajes al pasado para explicar las
tragedias de hoy:

1Temporada 1(2020 - 2021) — La introduc-
cion al caos

Arcos: Cursed Child Arc, Vs. Mahito Arc, Death
Painting Arc.

Como funciona el tiempo: Sigue una linea
temporal lineal en | presente. Presenta gl
ingreso de Yuiji a la escuela de hechiceros, Ia
formacion del trio junto a Megumi y Nobara, y
como la sociedad Secreta opera en el dia a dig
enfrentando maldiciones mientras una conspira-
cién oculta empieza a tejerse en lag sombras.

Jujutsu Kaisen 0 (Pelicula, 2021) — Ej pasado
que explica el odio

Arco: Tokyo Metropolitan Magic Technical
School.

Como funciona el tiempo: Salto al pasado de un
ano. La pelicula se sitda cronoldgicamente antes
DS QUS-YUiji siquiera pisara |a escuela. Sigue

SATORU 6030

NOBARA
KUGISAKI

a Yuta Okkotsu y detalla el origen del odio de
Suguru Geto contra los humanos y cémo se
gesto el estatus actual de Gojo como el pilar del
mundo mdgico.

Temporada 2 (2023) — L5 fractura temporal y
el desastre

Arcos: Hidden Inventory / Premature Death
(Inventario Oculto) y Shibuya Incident (Incidente
de Shibuya).

Cdmo funciona el tiempo: Es la obra maestra de
la manipulacién temporal en Ia serie.

Los primeros 5 episodios pegan un salto al
Pasado de 12 arios (2006) para mostrar |3
juventud de Gojo y Geto cuando eran estu-
diantes, revelando el quiebre emocional que
destruyd su amistad.

Del episodio 6 al 23, la serie regresa al presente
una noche de Halloween en Shibuya para narrar
una masacre en tiempo real donde cada minuto
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i. ORDEN DE ESTRENO

ASi SE PUBLICO EL ANIME (RECOMENDADO PARA VER POR PRIMERA VEZ)

TEMPORADA 1 (2020)

Episodios 1 - 24
| ARCOS: |
e Utero maldito (1-8)
e Vs. Mahito (9-13)
e Evento de buena voluntad de Kioto (14-21)
@ Pinturas de la muerte (22-24 30)

.,“' _ﬁ
+ D

JUJUTSU KAISEN 0 (2021)

Pelicula precuela
Arco del nifo maldito
(Jujutsu Kaisen 0: Jujutsu High)

TEMPORADA 2 (2023)
Episodios 25 - 47

| ARCOS: |
e Pasado de Gojo (25-29)
¢ Incidente de Shibuya (30-47)

wlr

< TEMPORADA 3 (2026)
3 Episodios 48 - 59

e Juego de seleccion (Culling Game),
parte 1(48-59)
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cuenta, culminando con el sellado de Gojo y la
destruccion de la estabilidad social.

Temporada 3 (2026) — El torneo de la deses-
peracion
Arco: Culling Game (Part 1).

Cdémo funciona el tiempo: Avanza de forma
inmediata tras el colapso de Shibuya. La
sociedad civil se desmorona y los hechiceros
son arrastrados a un sadico juego de supervi-
vencia organizado por los villanos milenarios.

Temporadas 4 y 5 — El climax definitivo
Arcos: Culling Game (Part 2) y Shinjuku Show-
down.

Como funciona el tiempo: Disehadas para
adaptar la recta final de la guerra abierta en

el presente, donde las reglas del tiempo y el
espacio colapsan en combates a muerte contra
Sukuna.
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2. ORDEN 'cnououﬁelco -

SEGUN LA HISTORIA

JUJUTSU KAISEN 0

Arco del nifio maldito (2017)
Pelicula precuela

TEMPORADA 2

Arco del pasado de Gojo (2006)
Episodios(25-29)

TEMPORADA 1

Utero maldito / Vs. Mahito /

Evento de buena voluntad de Kioto /
Pinturas de la muerte
Episodios(1-24)

TEMPORADA 2

Incidente de Shibuya (2018)
Episodios(30-47)

TEMPORADA 3 (2026)

Juego de seleccidn (Culling Game), parte 1
Episodios(48-59)

TEMPORADAS 4 y 5 (Anunciadas)

Juego de seleccion, parte 2 y Shinjuku Showdown
El climax y el cierre definitivo de la historia.

El impacto en los que la consumen

Jujutsu Kaisen no rompio internet solo porque
MAPPA se luce con peleas ultra fluidas que
parecen sacadas de otra galaxia; pegé porque
rompio las reglas del género.

Aca el autor Gege Akutami no tiene piedad con
nadie. Los personajes sufren de verdad, la salud
mental de los protagonistas se desmorona en
camara y cualquier personaje querido puede
morir en el capitulo menos pensado. No hay
cojines de proteccion ni “el poder de la amistad”
que salve a todos a ultimo momento. Esa
brutalidad, sumada a los debates infinitos en
foros sobre teorias, muertes y memes de Gojo,
convirtio a la comunidad en una auténtica secta
adicta al sufrimiento de sus propios personajes.
g

Correccion y colaboracion: Maxi Nazar
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Especializado en encontrar humor donde
normalmente sélo hay problemas.
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Toni (Antonio David Félix Schweinheim) es humorista grafico argentino
especializado en humor politico, social y futbolero.

Publica desde 2018 en el diario El Tribuno de Salta y en diversos medios
graficos y digitales. Es creador del sitio Don Patadon, donde ha publicado mas
de 11.000 notas humoristicas y mas de 100 cuentos.
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el artista detras de las imagenes

ay artistas cuyo nombre conocemos
porque aparece debajo de una obra.
Y hay otros cuyo trabajo conocemos

mucho antes de saber quién lo hizo.
Guillermo Casas pertenece a este segundo

grupo.

Nacido en Saturnino Maria Laspiur, Cérdoba,
Guillermo construyd una extensa trayectoria
en el mundo de la ilustracion, la animacion, el
disefio de personajes y la direccion de arte.
Desde sus primeros trabajos y experimentos
con animacion en los anos noventa, fue
explorando distintas formas de contar
historias a través de las imagenes.

Durante muchos anos, Rombo Velox fue una
parte fundamental de ese recorrido. Alli se
desempenod como director de arte y participo
en campanas para marcas como Tarjeta
Naranja, Nuevocentro Shopping, Fecovita y
Klinger Viajes. Algunas de esas piezas, como
las ilustraciones de la campana «Destinos
ilustrados», recibieron reconocimientos en
festivales publicitarios. Su trabajo formo parte
de una época en la que Rombo Velox fue una
referencia de la publicidad cordobesa.

Pero su trayectoria no quedoé ligada
exclusivamente a la publicidad. Junto a Juan
Pablo Figueroa Casas creo llusionario, un
estudio desde el que desarrollaron proyectos
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de ilustracion y animacion para clientes de
distintos paises, trabajando con agencias
internacionales y explorando nuevos
lenguajes visuales.

Su carrera también es la historia de
alguien que vivié desde adentro profundas
transformaciones: del dibujo tradicional

a la animacidn digital, de los primeros
experimentos a las posibilidades que abrio
Internet y, ahora, a los interrogantes que
plantea la inteligencia artificial.

Sin embargo, mas alla de los trabajos, las
marcas y los proyectos, hay algo que nos
interesa especialmente: la persona que hay
detras de esa trayectoria. COmo se construye
una vida dedicada a crear, qué experiencias
dejan tantos anos de trabajo, qué cambia con
el paso del tiempo y qué permanece intacto.

En esta entrevista con Metropia, nos
propusimos conocer no solamente al
ilustrador y animador, sino también al hombre
que recorrié ese camino, sus recuerdos, sus
inquietudes y su mirada sobre el mundo que
le toca vivir.
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Los primeros dibujos

Si pudieras volver a tus primeros ainos,
cuando empezaste a dibujar, {en qué
momento te diste cuenta de que podias vivir
de esto? Porque seguramente al principio
era simplemente algo que te gustaba hacer.

Empecé haciendo caricaturas de todo el
mundo. Dibujo desde siempre. Cuando

tenia 12 o 13 anos ya hacia caricaturas de
personajes. Se las mostraba a mis tias, que
nunca adivinaban de quién se trataba. Me
embolaba un poco, pero no me importaba:
seguia dibujando.

Después participé en un concurso con una
caricatura de Facundo Cabral y gané. Ahi
pensé: «Bueno, por acd puede ser». Y seguli.
Cuando terminé la secundaria, me vine a
Coérdoba a estudiar Analisis de Sistemas,
porque habia que hacer algo. Pero no me
gustaba, me aburria. Entonces le dije a mi
viejo que iba a dedicarme a dibujar.

Empecé a hinchar las bolas en Hortensia.
Iba a molestar a Mauricio Martinez, que era
el unico que realmente me daba bolilla. Era
muy buen tipo. Le llevaba mis trabajos y él los
miraba una y otra vez. Me decia que estaban

Tressnmans
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buenos, asi que yo seguia dibujando.
Mientras tanto, entré al Montserrat,

donde hice un curso de tres afios de

dibujo ilustrativo, técnico y publicitario. Te
ensefaban un poco de todo: desde dibujo
técnico para asistir a un arquitecto hasta
ilustracion para publicidad.

Durante esos tres anos también empeceé a
trabajar en una agencia de publicidad llamada
VEM, que significaba Ventas Manzotti. La
innoembrable (risas).

A mi la publicidad no me gustaba demasiado,
pero como dibujaba, en aquella época podias
entrar a trabajar haciendo eso. Mientras
estudiaba, aprendi a usar el aerégrafo y
empeceé a hacer ilustraciones fantasticas.

En esos anos me armé una carpeta con un

monton de dibujos, algunos bastante grandes.

Todo sucedia al mismo tiempo: estudiaba

en el Montserrat, trabajaba en la agencia,
hacia ilustraciones por mi cuenta y seguia
molestando a Mauricio en Hortensia. jHacia
de todo!

¢Y como fue tu paso por la vieja Hortensia?

Trabajé en la vieja Hortensia, aunque no
recuerdo exactamente en qué ano. Cuando

e
Todo sucedla al
mismo trempb
estudla’iaa en
el Montserrat,
trabajaba en la
agencia, hacia
llustraciones
por mi cuenta y
seguia molestando
a Mauricio en
Hortensia.
jHacia de todo!
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figuritas.
También empecé
a viajar a Buenos Aires.
Me quedaba en la casa de mis tios




gustaba hacer.

La publicidad siempre me gustd poco. Me
daba de comer, y bastante bien, pero no era
lo mio. Nunca senti que fuera mi camino.

Al principio me dijeron que si, que iba a poder
seguir viajando. Pero después, cuando ya
habia entrado, me bajaron las cafas y me
dijeron que me olvidara. Me quedé trabajando
ahi durante muchos afios.

Sin embargo, participaste en muchisimas
campanas de Rombo, algunas incluso
premiadas. ¢ Pudiste desarrollar tu propio
estilo dentro de la agencia?

Si. Lo que pasa es que pude ponerle mi
impronta a muchos trabajos. Ademas, estaba
Toni Curtino, que también se copaba con las
cosas que me gustaban. Teniamos una onda
particular.

Muchas veces, desde la creatividad,
orientaba los trabajos para que se lucieran
las ilustraciones o los collages. Creo que a
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conocidas, pero quizas tu nombre no tuvo la
misma difusion. ;Como te sentis con eso?

Creo que no hice el camino correcto.
Definitivamente, no hice el camino que tendria
que haber hecho.
Si hoy me preguntas de qué me arrepiento,
te diria que de haber entrado a trabajar en
una agencia de publicidad. Nunca tendria que
haberlo hecho.
Siento que todavia hoy, mas de una vez, me
sigo ganando el plato de comida gracias a
la publicidad. Pero tendria que haber ido por
otro lado: viajar a Buenos Aires, dedicarme a
la ilustracion, crecer como ilustrador y como
dibujante. Creo que asi habria conseguido
tener un nombre.
La publicidad te vuelve muy anénimo. Te
conocen los que trabajan con vos, la gente
cercana, pero para el resto sos
(,i‘ practicamente nadie.




& La publicidad te da
. una dinamica muy
diversa. Te obliga a
transitar un monton
de caminos diferentes,
a trabajar con muchos
estilos y a hacer
busquedas muy
distintas.
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dominan muy bien. Luij
la rompe haciendo m

s Liendo, por ejemplo,

arionetas Y armando los

rigs. Es impresionante lo que se puede hacer.

El programa genera una especie de sensacidn
tridimensiona| que esta muy buena.

Alo largo de ty Carrera pasaste de| dibujo
tradicional 3 I5 Computadora, y ahora
estamos en plena época de I3 inteligencia
artificial. ; Cémo Vivis todas esas
transformaciones?

cQué te dejo entonces €sa experiencia, mas Yo disfruté Muchisimo g| Paso del papel 3 I3
alla de lo econdémico? Computadora. Para mi, dejar de Mmancharme
con tinta fye fantastico. Dejar de usar
acrilicos, aerografo y todas esas c
énsuciaban tanto. . (risas).

A mime resultaba sucio e incémodo. Cuando
descubri que podia hacer togo €so en [a
Computadora, dije: «jVamos para allar», y

Cuando empecé 3 usar la tableta grafica, ya
fue el sumun.

! Mehizo flexible. Pero tambign te
L despersonaliza,

publicidad hice

Que no reconocés mj estilo, porque te piden
que trabajes de determinada Mmanera,
A veces nj siquiera hacé

te toca hacer Collages, retoque fotografico o]
Cualquier otra cosa Qque necesite g| trabajo.

Recuerdo que, cuand
anos hoventa, ya est
€on animacion, ¢Era
especialmente?

o te conocimos en los
abas experimentando
algo que te interesaba

NO Me termina de cerrar.,

Cuando me Pongo a dibuyjar, hago las lineas,
pinto y estoy feliz. Es un proceso que

A, & Si, la animacion siem
4 momento era animac
por cuadro.
Después descubri Flash Yy me volvié loco.
I iMe vol¢ Ia peluca! Ahj empecé a animar
“ muchisimo m3s. Incluso hice muchas
% animaciones Para Tarjeta Naranja Y para
- paginas web, en una época en |a que todavia
NO se le daba tanta importancia a ese tipo de
& trabajos.
T Creo que, si todo eso hu
otro momento, quizas ha
atencion. Pero bueno, fy

Pre me gustoé. En aquel

un dibujo, siento que ya no es mjo.
ion tradicional, Cuadro

No me siento coémodo con €so.

Quizés en algun momento Je eéncuentre Ia
Vuelta, o quizas no.

cTe Preocupa que |
termine reempla
los ilustradores?

ainteligencia artificial
Zando parte de| trabajo de

Hay mucha gente que todavia pide

biera aparecido en trabajos especifica

bria llamado mas Ia
e lo que toco.

¢Y qué pasé con la animacion? éla sequiste
desarrollando?

En ese Caso, los Personajes ya los habian
creado ellos. Yo me éncargue de llevarios

al formato de cuento. Los dibujos originales
estaban hechos en lllustrator Y, aunque tenian
Cierta Soltura, eran bastante rigidos.

El cliente |e tenia cierta desconfianza de

Si, animé Muchisimo con Flash. Ahora
practicamente no esto

hay programas muy buenos, como Moho.
De hecho, I3 pelicula




que el trabajo fuera realmente mio.

Ahora estoy en contacto con otra gente que
también me ha consultado por proyectos de
cierta duracion, con contratos mas largos, y
que especifica que no quiere que se utilice
inteligencia artificial.

Para mi, eso esta fantastico. Me parece muy
bien que haya gente que siga valorando el
trabajo hecho de manera tradicional.

llusionario: una nueva etapa

Después de tantos anos en Rombo Velox,
¢como nacio llusionario? ¢Fue cuando cerro
la agencia?

No. llusionario conviviéo con Rombo Velox
durante un tiempo.

Cuando entré mi sobrino Juan Pablo,

dijimos: «Bueno, hagamos algo». Queriamos
darle mas importancia a la ilustracion y a la
animacion, en lugar de dedicarnos tanto al
disefo.

Asi que armamos llusionario. Fue un proyecto
paralelo a Rombo Velox.

¢ Como fue trabajar juntos?

Hicimos cosas lindas. Nos
complementabamos bien, creo que salieron
buenos trabajos. Fue una experiencia
interesante y duré lo que tenia que durar.

¢También consiguieron trabajar para el
exterior?

Si, trabajamos para el exterior. Fuimos
haciendo contactos y, cuando aparecia una
oportunidad, se concretaba el trabajo.

¢Queé te dejo llusionario?

Fue una buena etapa. Creo que, si hubiera
crecido, habria estado muy bueno. Pero no
crecio como esperabamos.

De todas maneras, seguimos trabajando
juntos en la pelicula, aunque ya no como
antes. Juan Pablo fundé su propia empresa y
cada uno siguio su camino.

Cuarenta ainos dibujando
¢Cuantos anos llevas trabajando?

Si contamos desde que empeceé en serio, a

los 18 anos, y ahora tengo 58, son unos 40
anos de trabajo.
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Después de cuatro décadas, ¢ hay algo que
todavia te sorprenda o te entusiasme?

Si, me divierte lo que hago. Me divierte seguir
trabajando.

¢Te imaginas haciendo otra cosa? ¢ Alguna
vez te dieron ganas de cambiar de rubro?

No sé qué otra cosa podria hacer. No sabria
qué mierda hacer (risas). Haria esto. No haria
otra cosa.

A lo mejor aparece algun proyecto
particular que me sorprende, algo que me
gusta muchisimo y que me vuelve loco de
entusiasmo. Pero, en general, me divierte
seguir haciendo lo que hago.

Las influencias

A lo largo de todos estos anos, ;hubo
dibujantes o autores que te marcaran
especialmente?

jAstérix, a muerte! Astérix me marco
muchisimo.

También Mignola me parece fantastico.
Simon Bisley, el de Slaine, también me marcoé.
Hay muchos dibujantes que me gustan.
Siempre admiré mucho a Alfonso Font

y a Carlos Giménez. Carlos Giménez es
impresionante. {No puedo creer que alguien
pueda dibujar asi! Es una cosa increible.
También me gusta mucho F. Boulle y, en
general, los franceses me parten la cabeza.
Todo lo que viene de Francia me gusta.

¢Y qué tienen esos autores que tanto te
atrae?

No sé€, hay algo en sus dibujos que me
encanta. Me gustan muchisimo sus estilos y
la manera en que resuelven las cosas. Son
autores que siempre tuve presentes.

El camino que quedo pendiente

Si pudieras encontrarte con el Guillermo de
18 ainos, ese que recién empezaba a dibujar
y todavia no sabia qué iba a pasar con su
carrera, ¢qué creés que te diria después de
ver todo lo que hiciste?

Me diria que nunca tendria que haberme
metido en publicidad. Que tendria que haber
seguido el camino que estaba haciendo en

ese momento, que era mucho mas incierto,
pero que seguramente me habria dado otros
beneficios.

Me desvié demasiado. Nunca segui una lineagu..
recta.







Si bien la publicidad me dio un buen sustento
economico, cuando miro hacia atras me

doy cuenta de que pasé de la ilustracion a

la animacion, después a la publicidad, a la
ilustracion fantastica, a la ilustracion infantil...
Me meti en todos lados.

Nunca tuve una linea definida que pudiera
decir: «Mird, hice historietas y me dediqué a
esto durante toda mi vida».

Sin animo de comparar, porque es un genio,
Carlos Gomez hizo historietas toda su vida.
Es talentosisimo. También pienso en Juan
Ferreira, que hace historietas y ha construido
una carrera muy definida. Admiro mucho eso.
Hay otros dibujantes que también siguieron
un camino muy claro, como Paul Lopez, que
hace sus mufequitos de plastilina. Cada uno
encontro su lugar y desarrolld su trabajo.

Yo, en cambio, fui de un lado para otro. Y
eso no te permite construir una carrera tan
coherente y marcada.

éSentis que hoy te pesa no haber seguido
ese camino?

Si. Ultimamente me lo estoy cuestionando
mucho. Pero ya es tarde.

¢De verdad creés que es tarde?

Y... no sé. Nunca se sabe. A lo mejor no es tan
tarde, pero es lo que siento ahora.

Una ultima pregunta

Para terminar, ¢ hay alguna pregunta que te
hubiera gustado que te hiciera y que nunca
te hacen en las entrevistas?

No. No, qué sé yo. Esta todo bien W
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cuando miro hacia
atras me doy cuenta
de que pasé dela
illustracion ala
animacion, despues

a la publicidad, ala
ilustracion fantastica,
a la ilustracion
infantil... Me meti en
todos lados.
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QUE APURRIMIENTO!
VOY POR EL GLOATO
CINCUENTA!

[ YO ME PRENDO UN
YGUANTANAMERA®
Y. il AU REVOR I
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NO SE PREOCUPE APVELQ
CUANDO JUNTE MAS DINERO
VENGO Y LE TRAIGO

GRACIAS, MHISO
LO DESQ ANDO
ATASCAVO POR

UN POLO FECAL.

! [ " = NO PUEVE 55“"! | NO PUEDE SER! LQ
VENGA A - .
PRONTITON ||| | : . g > a8 ). @ @

SEGIRO
QUE SN
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AHORA NO PUEVO SER SOLIDARIO?

y (5N = A

A USTEDES DOS NO LES VENDRIA MAL
COLABORAR CON EL PROJIMO DE
VEZ EN CUANDQ .DIGO

e O I

LOS (NICOS QUE MERECEN NUESTRO
CARINO Y SOLIDARIDAD.

.SON LOS ANMALITOS

EL SER HUMANO MIENTRAS
TENGA UNAPIERNA Y EL
CERETRO FUNCIONANDO

AUNT5 % SE ENCUENTRA EN

CONDICIONES DE AVTOAPASTECERSE

LEL SENOR TIENE ALGO QUE
DECIR SOBRE “MI DON
DE GENTE"?
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GENE..
PASA ALGO?

s ey i

UNA PREGUNTA. ESE SENOR..
EL VIESITO.

ES UN VIESO
HISO VE PUTA

NO
NO ES
ML ABUELO
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i AH " i ALGUN OTRO PUNTO
BUENO | sl /. NEGRO PARA Ml
Vo YANG ?

TE VOY A MATAR, PATO
DEL clLom

sl C i‘ CRACIASCHICOS. || | A PAPA RECIEN LO OPERABAN
[

Y '_ b%“‘d-gl’ﬂm.’w"‘;éik S
DEL APENDICE: CASINO CAMINABA o

LA HISTORIA SE “ A , e
REMONTA A MI INFANCIA.. - 2

[

R e
2 L ETEF T - S

AL NOS REIAMOS MUCHO.

e}

YO VIVIA CON PAPA, MAMA
Y MI HERMANITO EN LA
(SLA DE LOS PATOS..

ERAMOS MUY FELICES
POR AQUEL ENTONCES..
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.Y DE REPENTE APARECIO ESTE HOMBRE..
CON UN CUCHILLO EN LA MANQ VE ASPECTO
DEGENERADQ.SUS 0305 ESTADAN IMPREGNADOS
EN OVIO.

‘ TENIA HAMBRE D13

{9

NO PUDO ATRAPARNOS, ESTABAMOS ENTRENADOS..

h" vy T
% & o)

DE@OLL(‘D A M1 POBRE PADRE..

NQ POR FAVOR.TENGO
FAMILIA Y ESTOY RECIEN
OPERAVO.

TIEMPO DESPUES ME ENTERE
QUE LO HIZO

A LANARANGA..
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IVOLVAMOS AL GERIATRICO!

TOMA, CUANDO APAREZCAN YO NO PUEDO HACERLQ ANDO
CAGALOS A TRROS ATASCADO POR EL POLO FECAL, VISTE..

i '1' \b .
ACORDATE MANEJA
UN PATO

\ \ ‘
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{COMO QUE “YA ESTA?

YA ESTA, YA LO MATE
AL PATO
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IEL AMIGO" TIENE UN CHUMP O
ALL.A ESTA EL . EN LA MANO Il

ABVELO CON
ON AMIGO EN /
LA PUERTA.

iOTRO HISO DE
- PUTA !

0$/

——

GENE.EL AUTO €5 UNA GRAN POLA DE
PALLAR DESLIZANDOSE SOBRE UNA LUSTROSA
PISTA DE POWLING Y LOS DOS VIEJOS SON

poLos ISTRIKE!
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UHEL ABUELO REVENTO

COMO UNA PINATA |

COMO UNA PIRATA RELLENA
DE CACAMIRA COMO QUEDO
EL CAPOT VEL AUTO !

o £

() AHORA VOLVE QUE
;T\ LOS CAGO APALAZOS..
O I%

QUE VIENE LA CANAI

. P ‘I'UF‘N PUENQ VAMOS
IGUARDVA LA UZ1 Y METELE PATA A COMER ALGO

GRACIAS POR ADVERTIRME

DE LA GENTE DE MIERDAGENE EBRN 56 IR

DE NADARINGO

NO SE JUEGA!
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PARDO, COMO 5E VIENE VESTIDD ASf,
&NO VA A TOCAR UNOS TANGOS CON LA
GUITARRA? —z

81, PERO DESPUES ENGANCHE PARA IR
ATOCAR FOLCLORE A UNA PENA

GUILLERMO, CUANDO NOS CONOCIMO0S
Y ME DLJO QUE TRANSPIRABA EN EL
POLVO DE LADRILLO, ME HICE LA IDEA
QUE ERA UN JUGADOR DE TENIS, NO
UN ALBANIL

ANO 2040
"SER O NO SER, ESA ES LA CUESTION"

COMO LA OTRA VEZ EN EL PARTIDO DE VETERANOS
PERDIMOS 9A 0, EL DOCTOR ME RECOMENDO QUE
TOMARA UNAS PASTILLAS

NO, PARA LA MEMORIA, ASIME ACUERDO ,
QUE YO 50Y EL ARQUERO

HUMOR POR

FECHU
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urante menos de una década,
D un pequeno estudio britanico
consiguioé algo que parecia
imposible: hacer que el publico
olvidara los hilos de unas marionetas 'y
creyera en naves espaciales, rescates
imposibles y mundos submarinos. La
historia de la Supermarionation no es
la de unas series famosas; €S la historia
de un grupo de creativos que decidio
reinventar la television a fuerza de

ingenio.
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Ccuando todo parecia una malaidea

Sj alguien le hubiera dicho a Gerry
Anderson, a fines de los anos
cincuenta, que iba a ser recordado
como el hombre que revoluciono

la television con marionetas,
probablemente se habria reido. El queria

hacer cine y series con actores reales.
Sin embargo, los encargos disponibles
para su pequefa AP Films eran muy
distintos. En lugar de abandonar el
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proyecto, Anderson tomé una decision
inesperada: si el presupuesto obligaba
a trabajar con munecos, entonces esos
mufecos debian actuar mejor que
cualquier otro visto hasta entonces.

Esa obstinacién terminé creando

una tecnologia, un estilo visual y una
identidad propia. La Supermarionation
no nacié como una marca de marketing;
nacié como la respuesta a un problema
muy concreto: ;como lograr que un
espectador olvidara que estaba mirando
marionetas suspendidas por hilos?

Un estudio que nunca dejé de
experimentar

La historia tampoco puede contarse
hablando Uunicamente de Gerry
Anderson. Sylvia Anderson fue
decisiva en el desarrollo creativo, el
diseno de personajes, los guiones y

la identidad de muchas producciones.
Arthur Provis particip6 en los primeros

TEORO SUBMARINO
(STINGRAY) e

K ¥ Wl
—— CAPITAN MARTE Y EL X150 |
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anos del estudio y Reg Hill aporté
soluciones técnicas fundamentales
durante la etapa inicial. Mas adelante
apareceria un nombre indispensable:
Derek Meddings. Sus miniaturas,
vehiculos y efectos especiales elevaron
el nivel visual de la television britanica
y mas tarde lo llevarian a trabajar en
peliculas de James Bond y Superman.

AP Films —que luego se convertiria en
Century 21 Productions— funcionaba
como un auténtico laboratorio. Cada
nueva serie heredaba lo aprendido

en la anterior. No existia un manual;
las soluciones se inventaban sobre la
marcha.

Una evolucion, no una

coleccion de series
Four Feather Falls
resolvio el problema
del habla

USTINGRAY
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sincronizada mediante un sistema
electromecanico que movia
automaticamente los labios. Supercar
demostrd que los vehiculos podian
convertirse en protagonistas y que las
miniaturas podian transmitir peso y
velocidad. Fireball XL5 ampli6 esa
experiencia al espacio con movimientos
de camara y composiciones mucho mas
ambiciosas.

Cuando llegé Stingray, el
color y el mundo submarino
obligaron al estudio a
replantear iluminacion,

texturas y efectos. Todo ese aprendizaje
desembocé en Thunderbirds. La serie
no fue un golpe de inspiracion aislado;
fue el resultado I6gico de cinco anos de
pruebas, errores y mejoras constantes.

Thunderbirds llevo la fotografia, las
explosiones, las maquetas y la puesta
en escena a un nivel que parecia
reservado al cine. Los vehiculos
disefiados por Derek Meddings se
transformaron en auténticos iconos
de la cultura popular. La television

A britanica descubria que podia
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The Secret Service mezclo actores
reales y marionetas como una senal
de que el estudio estaba listo para
abandonar aquella etapa’y dar el salto
definitivo a la accion real con UFOy
Space: 1999.

El verdadero legado

Mirar hoy estas producciones
Unicamente como programas infantiles
seria un error. Detras de cada episodio

de Gerry Anderson'y de Letty
Productions. No cambiaron la television
porgue tuvieran mas dinero que los
demas. La cambiaron porque nunca
aceptaron las limitaciones como

una respuesta definitiva. Cada serie
resolvia un desafio 'y preparaba el
siguiente. Esa cadena de innovacion
convirtié a unas marionetas en
protagonistas de algunas de las
imagenes mas inolvidables de la
ciencia ficcion televisiva'y dejé una
influencia que todavia puede rastrearse
en el trabajo de especialistas en
miniaturas, efectos practicos y diseno
de produccion

A es de m P S
EL ;JAPITAN ESCAR fz ;Xlto
LOS MYSTERONS
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CONSEJOS PRACTICOS

Podriamos empezar este pequeino ensayo con una pregunta
que casiroza la ciencia ficcion. { Qué sucederia si a alguien se le

Vamos por el principio. ¢Qué diablos es el arte? Si
consultamos cualquier enciclopedia o lo que sea
que usted consulte, la definicion méas cercana y
archiconocida es: cualquier actividad o producto
creado por el ser humano para expresar ideas,
emociones y una vision del mundo a través

de recursos plasticos, sonoros, linglisticos o
corporales.

Bien, asi como esta no nos dice mucho, salvo que
podriamos detenernos en un concepto “creada
por el ser humano”. ¢Se ha dado cuenta usted?,
el ser humano, ¢acaso hay alguna otra especie
habitante de la orbe que pueda producir arte y ser
consciente de ello?

Bien, vamos a lo nuestro. Empecemos con el
ejercicio de acabar con el arte, por el solo hecho
de "hacer algo interesante y ver qué onda”

El concepto en si es algo bastante dificil de
mensurar, por lo tanto vamos a lo practico,
matemos a los artistas.

Método 1. Matar a los artistas

Es una solucion sencilla y ha sido probada

por cientos de dictadores y tipos a los que no

les interesa un comino el tema (ese que esta
pensando, también...). Empecemos por los
pintores, luego los escritores, y los musicos,
actores, escultores, cineastas, humoristas graficos,
mangakas o lo que a usted se le ocurra.

Y si se consigue eliminarlos a todos, queda el tipo

ocurre matar el arte?

que dibuja una cara con un palo sobre la tierra,
0 que cuenta un chiste en el colectivo, no solo lo
cuenta sino que lo “adorna”, y de hecho ya esta
creando.

Problema a tener en cuenta: siempre aparecen
otros.
Probable resultado: fracaso.

Método 2. Prohibir el arte

Hacer una lista es lo mas facil, al establishment le
encantan las listas, y para acabar con el arte nada
mejor que un Excel.

No se puede pintar esto. No se puede escribir
aquello. No se puede cantar determinada cancion.
No se puede representar determinada realidad.
Esto no es nada nuevo para nosotros... de hecho,
lo hemos experimentado varias veces como
nacion.

Pero ocurre algo, el artista puede convertir
precisamente aquello que no puede decir en
aquello que quiere decir. Y entonces aparece algo
todavia peor para nosotros: el arte clandestino, el
mercado negro, lo subterraneo, lo espontaneo, lo
oculto.

Problema a tener en cuenta: la prohibicion genera
simbolos y los humanos son muy habiles con los
simbolos.

Probable resultado: fracaso.
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Método 3. Controlarlo

Esta es una opcién mas inteligente o
aparentemente viable, no prohibir el arte.
Administrarlo. Se trata de crear instituciones,
premios, jurados, academias, mercados, modas,
categorias y expertos que determinen qué es arte
y qué no. El método parece funcionar, no podemos
negar que se viene haciendo desde hace una pila
de anos.

Problema a tener en cuenta: Siempre aparece
alguien que hace algo que no encaja en ninguna
categoria, los que la rompen, los que rompen,
Caravaggio, Duchamp, Wharhol y tantos otros...
Resultado: fracaso.

Método 4. Convertirlo todo en mercancia

Veamos cémo funciona: comprar cuadros, vender
cuadros, subastar cuadros, ponerles precio,
convertir al artista en una marca y transformar

la creacién en producto. Pero entonces sucede
algo inesperado: el mercado empieza a financiar
aquello mismo que pretendia domesticar. El
artista vende una obra y utiliza el dinero para hacer
otra en un movimiento perpetuo.

Resultado: fracaso.
Método 5. Hacer que todo sea arte

Si conseguimos que absolutamente cualquier cosa
pueda ser considerada arte, habremos conseguido
algo magnifico: el arte dejara de significar algo.
Una silla es arte, una bolsa de basura es arte, una
piedra es arte, una heladera es arte, no hacer nada
es arte. Pero entonces llega el momento terrible:
¢qué no es arte?

Y si todo es arte, quiza hemos conseguido matar el
concepto de arte convirtiéndolo en algo universal.

Resultado: aparentemente exitoso... ;lo hemos
conseguido?

Pero aparece una dificultad: Un hombre dibuja una
linea en una pared.

Otro hombre pregunta: ;Eso es arte? Y comienza
nuevamente la discusion.

Resultado: Fracaso.

Método 6. Crear una maquina que haga arte
mejor que los humanos

En eso estamos... La maquina pinta mejor,
compone mejor, escribe mas rapido, puede Imitar
cualquier estilo. Puede producir millones de obras.
Entonces como asesinos del arte anunciamos:
Hemos ganado.

Pero entonces, puede que a alguien se le ocurra
preguntar: — ¢ Qué queria expresar la maquina?
Y ahi aparece el problema. Quiza el arte nunca
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estuvo solamente en la perfeccién de la obra.
Quiza también estaba en la necesidad humana de
hacerla.

Resultado: incierto.
Método 7. Eliminar al espectador

Este es mas radical. Ya que si nadie mira una
pintura, nadie escucha una cancién y nadie lee un
poema... sigue existiendo el arte?

El tema es: ;Como nos eliminamos TODOS? A la
falta de humanos, el Guernica va a seguir estando
ahi, y el pensador y la Mona Lisa y La Piedad...no
van a desaparecer.

Resultado: demasiado siniestro
Método 8. Conseguir que a nadie le importe

Este podria ser el método definitivo, entonces no
prohibimos ni destruimos. Nos enfocamos en que
"a nadie le importe”

Que nadie quiera pintar, ni escribir, ni componer
ni escuchar musica. Entonces si, tal vez el arte
muera. Pero aparece una ultima dificultad:

¢Como convencer a un ser humano de que deje
de imaginar?

Y ahi estaria el golpe final. Porque quiza el arte
no sea una actividad que hacemos, sino una
consecuencia inevitable de ser humanos.

Y entonces la mision fracasa definitivamente.

Pero, espere, no se vaya... hay un plus. Hagamos
el ejercicio mental de imaginar que hemos tenido
éxito en semejante empresa. jjLOGRAMOS MATAR
EL ARTE!

Ya esta, el arte ya no existe como tal. Y no nos
vamos a detener en pensar como seria nuestra
existencia sin él.

¢Sabia usted que en el fondo del océano, el pez
globo japonés construye durante dias un enorme
patron geométrico circular en la arena del fondo
marino? Los hace el macho sin que sean su
alimento, refugio o nido. Su construccion tiene que
ver con el cortejo. Y la hembra parece responder
a determinadas caracteristicas de la estructura.
¢Se entiende el concepto?, el maldito pez crea un
patron y la hembra decide, entre varios, cual “le
gusta” y entonces se aparea con el “mas creativo”.

Caramba. Eso si es arte‘m
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